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REZIMY

Kazdy z pracovnych reZzimov
Search (Vyhladavanie), Customize (Uprava),
Freehand (Volna tvorba) a Order (Objednavka)
sa nachadza v liste v lavej hornej Easti
obrazovky. Tieto nastroje Vas prevedu
celym procesom tvorby novych dizajnov.

SEARCH: PouZiva sa na rychle vyhladavanie

Sperkov, ktoré najdete na stranke zlatnickestudio.sk. Dizajn najdete rychlo a lahko
zadanim jedného alebo viacerych kritérii vyhladavania.

CUSTOMIZE: Pouzite svoj cit pre estetiku a zacnite s tvorbou vdaka rezimu Customize.
Rychlo upravite a vytvorite novy dizajn podla Vasho vkusu.

FREEHAND: Vdaka tomuto rezimu st moznosti Vasej tvorby neobmedzené.
Pridavajte na beZné modely elementy z grafickej kniZnice a vytvorte unikatne navrhy.
Jednoduché ovladanie Vam umozriuje rézne Upravy ako zmena umiestnenia, velkosti,
pouzitie réznych materialov, farieb drahokamov a kovov.

ORDER: V rezime Order zosumarizujete poziadavky Vasho klienta ako napr.: kov,
drahokamy, detaily osadenia a podobne.
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Vyklad / Skicar
Showcase/SketchPad

V zavislosti od rezimu, v ktorom

pracujete, méZete na pracovnej ploche z
vacsej €asti vidiet' bud Showcase (Vyklad

s mnozstvom modelov Sperkov) alebo
SketchPad (Skicar - jeden prstefi s
moznostou Uprav v menu na lavej

strane obrazovky).

Showcase

SketchPad

Customize

V reZime Upravy mézete na obrazovke
vidiet' Skicar. Menu, ktoré Vam umoznuje
vykonanie Uprav na vybranom modeli,
najdete na lavej strane obrazovky.
Jednotlivé kategérie v menu sa rozbalia
kliknutim na nazov kategorie. Vyberte
z moznosti, zapinajte a vypinajte nastavenia,
uberajte a pridavajte hodnoty, a tak docielite
poZadovany vysledok. Myslite na to, Ze
kazdy model Sperku méze mat’ odlisné
nastavenia a mozZnosti Uprav. Kazdé menu
Uprav je jedine¢né pre konkrétny model
Sperku, a preto sa mé2u moznosti Uprav lisit’.

% CUSTOMIZE

s o
'DESIGN OPTIONS
Finger Size 7 v

(© Gem - Center: Center Gem : Rotation

GEM - CENTER

SETTING - CENTER

Faw

Outside Ring - Shapa.

@ @

Ukladanie zmien
Zmeny, ktoré v dizajne vykonate,
uloZite kliknutim na tladitko SAVE
v spodnej €asti pracovnej plochy.
Kazda pracovna verzia, ktoru uloZite,
sa uklada samostatne a je neskér

Vv pripade potreby dostupna.
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Rezim Search :

ol

A . - .

Po zhodnoteni poziadaviek Vasho klienta, 5
vyuZite rezim vyhradavania na prezeranie =
3

produktov vo vyklade.

Collections / Kolekcie

Na Uvodnej obrazovke programu
CounterSketch sa Vam automaticky
zobrazia dostupné kategérie produktov,
z ktorych si mbéZete vyberat. Zaénite
kliknutim na kategériu, ktoru hladate.

Narrow / Zuzenie vyberu

Pre ziZenie vyberu zadajte poZzadované
parametre do okienka v lavej asti obrazovky.
V hornej €asti ngjdete moZnosti vyberu kovu

a drahokamov. Pocas —— N

konzultacie s klientom Cortas Garn St

moZete dopinat’ udaje "
a parametre v sekcii $ide Shape
,NARROW YOUR ;]\
CHOICES" (zuZte svoj i RY
- . ) Side Setting
vyber) v [avej dolnej Show Al
o) = b

Casti obrazovky.

[ re——rere T

i

i
]
'

Tieto mozZnosti zahftiaju: velkost, tvar
a nastavenie centralneho drahokamu, tvar

a nastavenie bo€nych kameriov, Styly

ONES g?

Po zadani parametrov sa Vam zobrazia

a prvky dizajnu.

zodpovedajlice modely Sperkov.

Pre vynulovanie Vasho vyhladavania, kliknite
na tlac¢itko ,RESET" v lavom dolnom rohu.
Vo lavej hornej €asti vykladu sa mézZete
kliknutim na ,BACK TO COLLECTIONS*
kedykolvek vratit na

uvodnu obrazovku, C BACK to Collections] )

kde je zoznam ahokamu
kategorii a zacat’

nové hladanie.

Detailné vyhladavanie
Pre eSte vacsie zuZenie vyberu
mébzZete modely Sperkov, ktoré sa pacia
VéaSmu zékaznikovi oznacit’ zelenou
znackou v pravej dolnej asti Sperku.
Ked mate oznacenych niekolko Sperkoy,
kliknite na tlagitko ,COMPARE" (porovnanie).
Vo vyklade Vam ostanu zobrazené
iba vybrané produkty. Tato funkcia Vam
umozfiuje rychlo sa dostat’ do finalneho

vyberu a je déleZitou €astou konzultéacie.

Odstranenim
ostatnych Sperkov
mdbZete prehladne

vidiet' &tyl, ktory

Vas zakaznik
preferuje. VyuZite to a konzultujte detailnejSie,
ktory Sperk je najvhodnejSi. Kliknutim na
vybrany model Sperku sa detaily daného
modelu zobrazia v pravej ¢asti obrazovky.
Pokial chcete zo ziZeného vyberu nejaké
modely odobrat, jednoducho opat’ stlacte
zelené tlacitko v pravom dolnom rohu
modelu. Odznacenim tladitka ,COMPARE*
sa Vam opéat’ zobrazi kompletna Skala

modelov vo vyklade.

HFadanie podla vyrazu

Presné vyhladavanie Vam umoZziuje
vyuzitie poli¢ka v pravej hornej Casti
obrazovky (obrazok lupy). Kliknite na
policko a zadajte hladany text. Tu je
niekolko €asto pouzivanych vyrazov:
Cathedral, Bypass, Halo, 3 Stone,
Euro Shank, Freeform, Split, Asymmetrical,
Comfort, Euro Shank,
Peg, Eternity, Bridge

Accent, Channel, a pod.



Navigacia
Naudte sa ako otac¢at’, pohybovat a priblizovat’

model v programe CounterSketch.

Nasledujte tento navod krok za krokom a naudite sa otac¢at’ model v reZime Customize alebo poé&as tvorby.
Otocte model o 360°. Priblizte a vzdialte nahlad, aby Vam neunikli délezité detaily. Naucte sa ako pohybovat

modelom po obrazovke a n3ajst idealny uhol pohladu.

Zoom / PribliZzovanie Rotacia Pohybovanie

Na priblizovanie a vzdalovanie modelu Drzte pravé tlacitko mySi a Ak chcete s modelom pohybovat po
pouzite stredovy kriZzok na myske. Myslite na  pohybujte podla potreby, model obrazovke, stlacte tladitko Shift na
to, Ze umiestenie kurzoru na obrazovke sa bude otacat. klavesnici, drzte praveé tlacitko mysi a
uréuje ku ktorej €asti sa pribliZzujete alebo pohybujte mySkou po obrazovke
vzdalujete - preto ho umiestnite m podrla potreby.

do ¢asti, s ktorou

“ B
chcete pracovat. 4 h
\;/ ‘

| + Shift +

<7

Dal$ie uzitoéné nastroje
DalSie uzitoéné nastroje si RESET, UNDO a REDO.
Pokial ste v procese navrhu urobili chybu alebo sa chcete vratit naspat, pombzu Vam tieto nastroje:

RESET: V ktoromkolvek Stadiu uprav modelu sa mézZete vratit k originalnej verzii
RESET modelu jednoducho, kliknutim na tladitko ,RESET* v favom dolnom rohu obrazovky.

UNDO or REDO: V lavej hornej ¢asti obrazovky nad menu s Upravami najdete dve Sipky.
Funguju rovnako ako v podobnych programoch - mézZete sa vracat v navrhu niekolko krokov dopredu alebo dozadu.
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Menu upra

Naucte sa ako pouzivat' menu uprav a upravit

oe@ee

model s pomocou nastaveni a oviadacov.

Kazdy unikatny model Sperku bol v programe CounterSketch vytvoreny s jedine€nou variabilitou nastaveni.
Skupina nastaveni, ktorymi je moZné model upravovat’ sa nazyva Design Stack (Menu Uprav).

Kazdé menu bude poskytovat jedineény vystup. V tejto €asti Vam ukéZzeme ako ich pouzivat'.

Mbzete si vSimnut, ze nasledne sa

(Ring
DESIGN OPTIONS

Finger Size 4 v

‘ v tejto kategérii objavi oznam

Nacitajte model

Dvakrat kliknite na vybrany model vo

) ,,Custom Size Entered - click here to
vyklade alebo v portféliu. Otvori sa Vam . i
disable,,(Zadany rozmer drahokamu

@ Gem - Channel: Taper

Skicar a Menu uprav. V pripade

@ Gem - Channel: Chamne Gem On OF na mieru - kliknite pre zruSenie). Ak

zlozitejSieho modelu méze nacitanie M SEriy < CRiter i Gl O Of kliknete na tuto spravu Vase parametre

i (@) setting - Channel Gem: Prong On Off . »
na obrazovku trochu dlhsie trvat. sa vymazu a drahokam sa vréti do

SHANK

pévodného nastavenie.
GEM - CENTER

Zalozky
V zvislosti od modelu mézZete na
obrazovke v favom hornom rohu vidiet
moznost BAND - ak ju zaSkrtnete, na
obrazovke sa zobrazi zodpovedajuca parova

obrucka. V takom pripade uvidite v menu

nastaveni zaloZzku zvlast pre prsten Kliknite na nazov kategérie v zélozke @ 650 ‘w} 850 | i D\ 2997 r%‘ .03
a zvlast pre parovu obrucku. a rozbali sa Vam zoznam nastaveni - —
’T\ Center Gem - Height 45 |=
konkrétnej kategorie(naraz méze byt @
O |
rozbalena iba jedna kategoria).
@ Ring Bandl
%} \SEM - CHANNEL J

DESIGN OPTIONS

Finger Size

@) Gem - Channel: Taper

Moznosti uprav a kategorie
Kazda Kategoria uprav je oznaéena v

nazve zalozKy napr.: channel gems, accent
gems, matching, field a pod. Pre zUZenie vyberu
mdbZete zaskrtnu policko ON a OFF a takto

pridavat’ alebo odoberat’ prvky.

GEM - CHANNEL

SETTING - CENTER

SETTING - CHANNEL GEM )

-

Dole najdete usporiadané ostatné

nastavenia podla naleZitej kategérie.

Voditka a textové polia

Nad kazdym voditkom najdete popis

jeho funkcie. Kliknite na voditko a jeho

posunom upravujete konkrétnu viastnost

GEM - CENTER \

Size

Center Gem - Size

modelu. Textové polia Vam umoziiuju zadat

presnu giselnu hodnotu napr. velkosti

drahokamu. Najprv kliknite na textové pole,

potom doriho mézZete zadat Eiselnu
hodnotu. Stla¢te Enter a model sa

upravi podla novych parametrov.

Tip: Ked je textové pole pri
drahokame aktivne, voditko

je deaktivované. V kazdej
kategorii presuvanim voditka
prebieha v programe mnoZstvo
funkcii a prikazov. Dajte preto
programu ¢as vykonat zmeny

a budte trpezlivy.



d TUTORIAL | The Design Stack

Vyber

Pokial mate v kategérii moznost' vyberu

réznych tvarov, aktualne pouZity tvar v modele
je oramovany &iernym obdiznikom. Tvary
menite jednoducho klikanim na ponuku.

Pokial su v lavej alebo pravej strane Sipky,
mdbZete si pozriet’ viacej stran tvarov,

ktoré su dostupné.

ank - Top Profile Shape

BAEA -

RozSirené parametre

Pokial je pre Vas rozhranie nastaveni
limitujuce, méZzete rozSirit’ parametre
kliknutim na ikonku v tvare troch pasikoy,
(vid. obrazok dole) ktoru najdete napravo

od nastaveni (Expand Control Range).

€| Shank - Top Profile Width 32 >
) ; @)

Po rozbaleni ovladacov pohybujte voditkom

velmi pomaly, nakolko prudkéa zmena

hodnoty méZe model rozbit'.

il | N\

=\ Expand Control Range

eset Control To Default
[ _

S’




(5 TUTORIAL | Design Manager
Design Manager

Spravujte svoje dizajny a vytvorte si

vliastné ukazky pre zakaznikov.

Zacnite s modelom, ktory ste si vybrali z vykladu, a pouZite funkciu ,,Design Manager,, (spravovanie dizajnov) na ukladanie

a aktualizovanie VaSich navrhov. Tato funkcia je integrovana €ast' procesu prezentacie a pomaha Vam mat svoju tvorbu

prehladne usporiadanu. MézZete si vytvorit’ Siroku Skalu portfélii a pouZit’ ich na prezentacie podla typu zédkaznika.

Vyhladajte a porovnajte
Potom, o ste oznagili vo vyklade vybrané
modely, pokracujte stlaéenim tlacitka Compare
(porovnanie) v spodnej €asti obrazovky.
To odstrani z obrazovky ostatné modely a
mbZete sa so zakaznikom sustredit iba na
vybrané Sperky. Jeden po druhom mézZete
dvojklikom upravovat’ vybrany model.
Pre odstranenie niektorého modelu z vyberu,
jednoducho opéat kliknite na maly zeleny

krazok v pravej dolnej €asti modelu.

4

{ BACK to Collections

&—

@K to Collections
o—

Uchovavanie zmien
Nezabudajte si ukladat jednotlivé Stadia

Uprav pocas celého procesu Uprav. Model si
mdZete uloZit jednoducho kliknutim na tla€itko

SAVE v spodnej ¢asti obrazovky.

HJSave [ Manager  Portfolio: smith, BettD

Najprv si vytvorte portfélio jednoducho
zadanim mena alebo ndzvu do textového
pola vedla napisu Portfélio. Dvakrat kliknite
na text “{New Portfolio}’ a zadajte nazov,
potom stlaéte Enter. Odpori¢ame Vam

pouzivat ako ndzov meno klienta pre

lepSiu orientaciu. Po zadani mena
uvidite nazov v spodnej €asti portfdlia.
Aj t&4 najmensia zmena by mala byt
uchovana v portfoliu. Pokial sa Vas
zékaznik rozhodne, Ze sa mu nepédi
smer, ktorym sa Upravy Sperku ubrali,
je potom jednoduché vratit’ sa v
procese tvorby naspét. Jednoducho
kliknite na Design Manager a vyberte
aktualny obrazok. Tak sa Vam v
Skicare otvori vybrané stadium

Uprav.



Delete?
s X o

Pokial chcete niektoré stadium
zmazat, jednoducho kliknite na ,,X,,

v pravom hornom rohu obrazku.

/(ﬂSTOMER[NFORMATIGN \

First Name Betty

Last Name  Smith
Address 123 Elm St
Address

City Anywhere

State/Region |

Postal Code %r
Quntry /

Nastroje
V aplikacii Design Manager mate

niekolko nastrojov na upravu portfélia:

NEW(novy): Vytvorenie nového projektu
zadanim nazvu do textového pola. V tejto
¢asti mate mozZnost’ zadat informacie

o klientovi, ktoré sa automaticky premietnu
do objednavky. Urychlite tym objednavanie

v poslednom Stadiu konzultacie.

RENAME(zmern nazov): S touto funkciou
méZete premenovat portfélio jednoducho
dvojklikom na meno v textovom poli.

Ked sa pole oznaci, zadajte novy nazov.

Smith, Betty N J "a)

-

Nasledujuce dve funkcie sa zobrazuju SCALE SLIDER(voditko pod historiou):

pri uz existujucich portféliach: : Posunom voditaka pod uloZenymi navrhmi
o ) sa moZete prehfadne pohybovat celou
DUPLICATE(zdvojenie): Vytvorte kopiu
- _ ) histériou navrhov daného modelu ako
existujuceho portfélia a uloZte ju s
i i aj zoznamom vybranych modelov.
novym nazvom.

DELETE(zmazanie): Upiné zmazanie SHOW DESIGN NUMBERS €islo dizajnu):

o : e Stlatenim ON alebo OFF tejto funkcie sa
portfélia. Program Vas upozorni, €i si

L . Va d model bi je ¢islo dizajnu.
naozaj Zelate urobit' tento krok. am pod modelom zobrazuje cisio dizajnu

View: | Design History NEW PORTFOLIO

Base Designs Zapnutim programu CounterSketch sa

Design Histo

Vam automaticky nastavi nové Cisté

portfélio.

4 Triedenie nahfadov Portfolio: Jones, Lamy

Kazdé portfélio sa da usporiadat

tak, aby bola histéria tvorby prehladna.

L s s Toto portfélio méZete premenovat,
Uchovajte iba hlavné stadia alebo

o . . zmazat alebo kopirovat. KaZzdopadne
filtrujte nahlady jednoducho tym,

. i . . o NEW PORTFOLIO bude vzdy pritomné
Ze oznacite zobrazenie oblubenych

. L na zacCiatku programu.
sekcii FAVORITIES (hviezdi¢ka

v lavom dolnom rohu nahfladu). Prepinanie portfél i

Jednoducho mézete prepinat’ medzi
Toto Vam umozni so zakaznikom prep

o e T . portféliami z jedného na druhé otvorenim
porovnat’ jednotlivé Stadia a prezerat' si

EreeasIor o aplikacie Design Manager. Kliknite na textové

ole na spodnej ¢asti obrazovky oznacené
krokom. Pracujete P P ) y

ako Portfolio a vyberte z rozbaleného zoznamu
tak iba s nahtadmi, y . ,

L ) kam chcete aktualny model na obrazovke uloZit.
ktoré su relevantné.

Potom stlaéte SAVE. Jednoduché!

F iti Oblubené Koncept portfélia
Avortties - ubene Vytvorte si rézne portfélia podia typu
Foklalise Zakaznikeyi gl dand koncoveho zakaznika. Rozumnym a osobnym

Cast alebo model, mdZete ho oznatit usporiadanim Vasho virtualneho inventaru

ako oblubeny. Kliknite na malu hviezdi¢ku poskytnete Vagim zakaznikom lep&i a rychlejsi

v l[avom dolnom rohu nahladu. ‘Servis.

Neskor, ked' so zakaznikom prechadzate Odporuéame Vam vytvorit' si dvojminutovu

navrh, mozete sa fahko dostat do prezentaciu na zoznamenie Vasho zékaznika

usporiadane; histérie tych s moznostami programu CounterSketch.

najlepsSich navrhov.
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Uprava profilov

Naucéte sa ako upravovat profily a vytvorit

originalne tvary. v programe CounterSketch.

Ziskajte poznatky potrebné na Upravu tvaru profilu v reZime Customize. Zmenou profilu méZete dramaticky zmenit’ vzhlad

celého modelu. Pokial v menu nastaveni neviete najst' vhodny profil, méZete si ho vytvorit' sami z existujuceho profilu v ponuke.

Zoom / Priblizovanie

PouZite funkciu Search sa vyberte
si model. Dvakrat nan kliknite a model

sa premietne do reZimu Customize.

Menu profilov

Rozbalte moZnosti kategorie

BAND alebo SHANK a uvidite,

Ze v ponuke mate rézne tvary profilov.

2

Shank - Top Profile Shapa

SBEHON

Upozornenie: nie vSetky modely su

M

vytvorené rovnako. V niektorych
mate moznost’ upravovat’ profily

a v niektorych nie.

Menu profilov

EsSte neZ zacnete s Upravou,
presvedcte sa, Ze model je spravne

nato€eny, aby ste dobre videli zmeny,

ktoré na rnom budete vykonavat.

Upozornenie: myslite na to, Ze model
nie je mozné otacat, ked uz raz zanete
s Upravou profilu. Preto si model natocte
tak aby ste videli prebiehajuce zmeny
¢o najlepsie.

Vytvorte si képiu

Vo vaésine pripadov upravujte
radsej kdpiu modelu, nie pévodny
original. Najprv si preto aktualny profil
skopirujte. Pokial sa rozhodnete vratit
sa k pévodnému profilu, bude Vam
pévodny profil stale k dispozicii aj
v buducnosti. Kliknite na malé biele
poli€¢ko v pravej €asti menu profilu a
vyberte moznost' ,,Edit Copy of Current
Profile,,. Otvori sa Vam nové okno

v ktorom je mozné profil upravovat.

eset Control To Default
dit Current Profile
Edit Copy of Curreq{l’roﬁle

l (T

Editor kriviek

5 Pre editovanie profilu, posuvajte malé
oranzové Stvoréeky a sledujte prebiehajuce
zmeny. Pokial oznadite skupinu(viac ako
jeden bod), mbéZete posuvat' viac bodov
naraz zo strany na stranu. Novy profil sa

VVam zobrazi vedla originalnej predlohy.

Zakladna linia
DélezZité: pokial manipulujete s bodmi

v ktoromkolvek profile, je nevyhnutné aby

spodna €ast profilu zostala prilepena




k spodnej vodorovnej linke. Tato linka je %) Profe Editor = | B

Mirror Curve Mirror Sweep Points

oznacena na zeleno. Pokial budete profil
menit’ nad alebo pod tuto zelenu linku,
zmeni sa aj velkost prsteriu. Pochopte,

Ze rozmer potom bude zadany nespravne.
Preto vZdy pred uloZenim skontrolujte

¢i je spodna ¢€ast’ profilu umiestnena

presne na zelenej linke.

Zrkadlové linky

Profily v programe ConuterSketch

su vzdy symetrické. Pokial chcete vytvorit ; 3, SR
s! Profile Editor

asymetricky profil, mézZete tak urobit’. e Miror Sweep Paints
Vo vrchnej €asti editoru profilu mate k
dispozicii niekolko nastaveni. Pokial
odskrtnete policko Mirror Curve, zobrazia
sa Vam body uUprav aj na druhej strane

profilu. V tomto reZime méze byt profil

upraveny asymetricky.

Rebuild

Funkcia Rebuild v pravom hornom

okne Vam umoznuje zjemnit' linky

a hrany profilu. Zmenené profily najdete
iba pri modely s ktorym pracujete a budu
uchované iba v aktualnom portféliu,

ktoré si uloZite. Nedaju sa ukladat alebo

1:|||E|é:h
[

Rebuild

kopirovat' do inych modelov a profilov v programe CounterSketch.
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TRY ON - Ukazka

Vyuzite zaujimavua a zabavnu funkciu TRY ON na vizualizaciu

finalneho prstena a ukazte zakaznikovi ako Sperk ukaze na ruke.

Zacnite s vyberom prstena v Skicare a aktivujte funkciu TRY ON v pravom hornom rohu obrazovky.

Vas$ navrh bude prezentovany na ludskej ruke ako hotovy Sperk.

Vyberte si prsten Flip design
Zacnite s tym, Ze svoj vybrany prsten Vyberte funkciu FLIP DESIGN
| Remove, || OK |
natoCite do studis | " a moZete prsten otacat na prste. {1
spravneho §

{ 4 & Flip Design tlacitko OK. Pokial sa dorho chcete vratit’
pohladu. ih

jednoducho opéat stlacte ikonku TRY ON.

)

Odstranenie ruky

Pokial po¢as konzultacie chcete

2 Aktivujte TRY ON
Kliknite na funkciu TRY ON v pravom

hiemem rohtiicbrazovky e plvontEaan nahlad ruky odstranit, kliknite na okno

okno s nastaveniarmi TRY ON a potom na tla&itko REMOVE

v spodnej ¢asti okna.

Nastavenie

o ) Location (umiestnenie)
Vyberte z mozZnosti MAN(muz) a

Toto voditko Vam umozni posuvat

WOMAN(Zena), potom nastavte na ktorom

prstefi na prste.

prste chcete prster zobrazovat'.

Dalej vyberte farbu pokozky a nechtov
Location
a kliknite na OK. ( ?h‘r} )

Zatvorenie TRY ON
ysesi I\ Okno TRY ON zostane otvorené, kym

ho nezatvorite. M6Zete vytvorit' aj hotovy

Render Sperku s obrazkom ruky.

Okno TRY ON zostane otvorené po celu dobu,

¢o sa nachadzate v rezime Customize. Pokial

Rl Color si ho Zelate zavriet, jednoducho stlacéte




Rendre obrazku

Vytvorte a vytlaCte realistické Rendre obrazkov

s tymto mocnym uzivatel'skym nastrojom.

Po tom, ako dokongite Vs navrh, mézZete uzavriet obchod vdaka krasnym realistickym nahladom(Render). Drahokamy, kov, pozadie
a osvetlenie je mozné jednoducho nastavit’ podla Vasich poZiadaviek. Vdaka tejto pombdcke méZete vytvorit’ niekolko verzii toho istého

Sperku pre rézne prezentac¢né a marketingové ucely. Vase virtualne mozZnosti s neobmedzené.

ENVIROMENT (svetelné podmienky), Pri vybere pozadia postupujete rovnako

PROPS (pomocné nastavenia). ako v predoslom bode..

RENDER PROPS

B [s|@8e

QOUND PLANE

Nastavenie
a8 N\ Granite Light Marble Ring Fing Blocl
Otocte a priblizte P—— Granite ~ Blck  Marble Veined | StandA  StandB
2 Render Options K / Nons
Sperk do poZadovanej vimary Metal
P P ) 6k Y Gt f ENVIRONMENT )
pozicie. Funkcia ‘ Q Q 9 E Lav Filat
A ay Fla
R BT e o2 e ) ) Funkciu Lay Flat najdete vo vrchnej
= e o Studio
e ‘ stredovej casti okna RENDER.
i e Center Stones ROZIiéenie o a . i
ako je v Skicare. Diamond _ _ _ UmoZ#uje Vam nasnimat’ $perk
o < 5 Vlyberte si nastavenie rozliSenia z
Uistite sa, Zze mate v lezatej polohe

rozbalovacieho menu, ktoré sa nachadza

P A Side Stones
spravne nastavene Zakliknutim tejto

v okne funkcie RENDER.
drahokamy

! AT funkcie sa Sperk
Accent Stones Render Resolutic:n} 2 ; ;
a typ kovu. Ruby Madagascar ( sam preorientuje

. \ . | 600 x 600 @ zo zvislej polohy do vodorovne;j.
2 Vytvorenie \ / 100 x 100 .
V pravom hornom rohu Skicéru ;?jf i igg Funkcia Lay Flat sa da pouZit' iba

néjdete tlaitko RENDER OPTIONS. 320 x 240 SRR [P L

400 x 400
Tu najdete na vyber rézne druhy ‘;ﬁ X ;gg

00 x i i . )

materialov ako podklad - jeden si vyberte. \ Poznamka: Pokial chcete predmet dalej

Okienko s vybranou moznostou sa trochu otadat, nezabudnite tato funkciu vypnut.

zv&gsi od ostatnych. Na vyber mate: Pomocné nastavenie

GROUND PLANE (pozadie), Vdaka funkcii PROPS si mbézete

vybrat' podklad(napr. stojan a pod) a

farbu podkladovych materialov.
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N

Save As Default

Ulozenie nastavenia
Pokial rendrujete sériu obrazkov napr.

pre svoju webstranku, reklamu, obrazy do
predajne a pod., nemusite nastavovat
parametre zakazdym odznova. PouzZite
funkciu Save as Default v spodnom lavom
rohu. Takto sa Vam uloZia nastavenia
prostredia a osvetlenia a su rovnaké pre
kazdy obrazok. Pokial ste pripraveny na
zmenu, jednoducho kliknite na tlagitko
RESET a vSetky nastavenia sa vratia

do originalnych parametrov.

Uchovavanie obrazkov na PC
Ked je Render obrazku hotovy, kliknite na

ikonku SAVE (piktogram v tvare diskety) v hornej

Casti okna, kde sa nachadza menu .

> V-Ray frame buffer - [100% of 600 x 600]

o - @ (000 ®BS

Vyberte si vhodnu lokalitu na Vasom

disku a uloZte subor. Vyberte si nazov

a format a stlacte SAVE.

File name:  Oval Solitaire

Save as type: lJPEG image file (*,jpg *.jpeg)

e Folders
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Account Settings

CUSTOMIA

o= New Session

‘ Account Info
@' Preferences = i
= .

Account menu (menu spravujlice Vas ucet) je chranené heslom. V tomto menu si méZete nastavovat' vlastné prirazky,

a nastavte si vlastné percento zisku na nas inventar

a sluzby pre Vasich zakaznikov.

Vase konto

Zriad'te si on-line konto na stranke zlatnickestudio.sk

ktoré potom pouziva funkcia Quick Estimate (predbezna cena). Tuto €ast’ programu treba vyplnit hned, ako ho nainstalujete.

Na ziskanie maximalneho profitu si dobre premyslite priraZku, ktort bude v programe CounterSketch pouZivat'.

Prihlasenie
Kliknite na logo CounterSketch

v l[avom hornom rohu a prihlaste sa
s Vasimi prihlasovacimi udajmi zo

stranky zlatnickestudio.sk.

Authentication required for A it Info
Enter your Stuller.com credentials below:

Username: | myjewelrystore

Password: | ******3

Need a Login? Cancel

Udaje o Vasom konte

Otvori sa Vam okno s Vasim
kontom. Overte svoje informacie v
sekcii Bill to(na koho vystavit' fakturu)
a Ship to(kam zasielat tovar). Pokial
mate viacej prevadzok, mézete si
zvolit aktualnu adresu.

@cmntlnfo \
e
Account Info
Bill To Account: Ship
141833-000000 141
COUNTER SKETCH TESTING coy
302 RUE LOUIS XIV 302
LAFAYETTE, LA 70508 LAFA
us uUs

Ship To Account:
141833-000001 ¥

COUNTER SKETCH TESTING h
302 RUE LOUIS XIV

LAFAYETTE, LA 70508

us

ESTING

( Custom Markup

COST (example) MARKUP RETAIL
Mounting: $100.00 x [ 300 % = $300.00
Gems in Mounting: $100.00 x % = $300.00
$600.00
@ Add Tax to Quick Estimate: x [ 7 ]% = $642.00

Additional Markup (added to total)
| | + 8 o ] - $0.00
| | + 8 o | = $0.00
| | $( o | = $0.00
Grand Total: $642.00

| Currency Exchange Rate:

US Dollars $1.00 = $1.00 United States Dollars

Account Manager

Email Address for Quote: |bi||@myjeweler.com |

Show Quote Email and Phone Options while Ordering @

Phone: |202-555-1234

Nastavenie prirazky
Nastavte si vlastnu percentualnu
priraZku na neosadené Sperky a
drahokamy. V menu najdete aj textove
pole, kde mbzete mat’ cenu v dolaroch.
Tieto parametre bude vyuZivat funkcia
Quick Estimate v rezime Customize.
Do vypoétu mézete aj zahrnut’ dan
v percentuélnej vyske, aku si sami .
nastavite(textové poli¢ko ,,Add Tax
to Quick Estimate,,).
Dalej vyberte Currency — menu, v ktorej

chcete mat ceny uvadzané.

Nezabudnite vyplnit’ Vas email a telefonne

Cislo v pripade, Ze Vas budeme

chciet’ kontaktovat'.

ACCOUNT MANAGER: Tu je zadana osoba,
ktora je majitefom programu a bude .automaticky

uvadzana vo vSetkych emailoch v priebehu

objednavky.

Stlacte tladitko Close a Vas program je

pripraveny na pogitanie ceny a pripravu

)

kalkulacie.
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Application Permissions: \
Require a password to access Preferences: @
Use an alternate Password instead of Stuller Credentials: O Preparlng EStImate

Povolenie pristupu
Oznactte toto poli¢ko a pre vstup a

pracu s nastaveniami bude potrebné
zadavat' zakazdym heslo.

Menu Preferences v sekcii Edit obsahuje
mnozZstvo déleZitych ovladacov a nastaveni.

Pokial teda toto policko nezasSkrtnete,

nebude potrebné zadavat pri vstupe do tejto

Casti heslo. Pokial chcete mat' tuto sekciu
chranenu heslom a chcete iné heslo, na
stranke zlatnickestudio.sk zaskrtnite poli¢ko
a do textového pola napiste nové heslo.
Funkcia Quick Estimate
Ked je Vas zakaznik pripraveny po€as

konzultacie urobit’

/

Karta s informaciami
Funkcia Quick Estimate Vam ponuka

aj moznost tlace. V tabulke vidite ceny pre

rézne prevedenia drahych kovov, ceny za

neosadeny o or0:
Sperk a ceny o NewSession B oisplay options
‘ Account Info @ Estimate Settings
za drahokam by
y @ mfereace" Region Settings

v réznych
kvalitach. Jednoducho oznaéte Vas vyber.
MozZnosti “Accent Gems Included in
Estimate” (cena vratane osadenia malych
drahokamov) a “Large Gems NOT Included
in Estimate” (osadenie bez velkych

drahokamov) sa vam zobrazia na obrazovke

Rychly vypoé&et vahy

Pokial napr. zmenite velkost
drahokamu alebo zmenite profil obrucky
na duty, aby ste usetrili, rychlo zistite
aktualnu vahu Sperku a nemusite sa
vracat do funkcie Quick Estimate.

V pravom dolnom rohu néajdete napisy
Metal Weight(vaha drahého kovu) a
Total Carat Weight(karatova vaha
drahokamov) a tlagitko v tvare troch
Sipok. Pokial ho stladite, hned sa Vam
aktualizuje Vaha a pocet karatov. Podla
tychto hodnét si mézZete vypocitat cenu

aj sami. Pokial chcete Vahu pre iny kov

@ta! Carat Weight: 0.67 ctw  Metal Weight: - Calculating - (@

.

objednavku, mézZete
mu okamzite povedat’

cenu vdaka funkcii Quick Estimate.
Ceny su pocitané na hotové,

vyleStené a osadené Sperky.

Tlagitko tejto funkcie najdete v

pravej spodnej ¢asti obrazovky

v rezime Customize a Free Hand.

Podmienky

Na obrazovke sa Vam objavi poli¢ko
.. Agree to Terms and Conditions,,
(Suhlasim s obchodnZzmi podmienkami),
ktoré je potrebné zaskrtnut kym budete
pokracovat. Najdite si ¢as a prejdite si tieto
podmienky. Kone€nu cenu Vam pripravime
na stranke zlatnickestudio.sk potom,
ako zadate ( | Agree to Terms & Condiﬁoni

objednavku.

Funkciu Quick Estimate pouZzivajte pri
konzultacii s klientom minimalne. Pokial

ju pouzijete viac ako 2-3 krat, klient sa

bude sustredit viac na cenu ako na dizajn.

Design: SCS00438-00

G-HSI2-3
$494279
$3367.33
$2379.98
$2367.04
$2,21488
$1,959.50
$1311.60

HIL
$4775.22
$3,199.77
$221242
$2,19948
$2,04731
$1791.93
$114404

Weight Mounting Only
$4,11236
$2,536.90
$1,549.55
$1,536.62
$1,38445
$1,129.07

$481.17

Platinum $5,230.08
18K $3,654.62
14K $2,667.27
$2,65434
$2,502.17
10K $2,24679

$1,508.89

$5,073.27
$3497.82
$251047
$249753
$2,345.36 >
$2,089.98
$1,442.08

Palladium

Accent Gems Included in Estimate
Count: 13 Weight: 0.672 ctw

Large Gems NOT Included in Estimate

Count: 0 Weight: 0 ctw

s vahou a cenou. Oznacenie Large Gems je
pre drahokamy nad 4 mm, mensie kamene
su oznacené ako Accent Gems. Pokial
chcete vyrazne oznagit cenu na ktorej ste sa
dohodli s klientom, jednoducho kliknite na
hodnotu a ona sa oznadi kurzivou. Pokial

eSte na modely vykonate zmeny, cena

Date: 9/16/2013 9:47 AM

chodte do sekcie:
Preferences >Estimate Settings

a vyberte poZzadovany drahy kov.

é @ Pennyweight

O Grams

Gold - 14K - White v
[ Gold - 9K - Yellow

Gold - 9K - White

Gold - 9K - Rose

Gold - 10K - Yellow

Geld - 10K - White

@old - 10K - Rose

funkcie Quick Estimate je kedykolvek dostupna.

VSetky vahy drahokamov su pogitané pri

dokonalom vybruse diamantov. Venujte

dobru pozornost tomu, aky typ drahokamov

je vo funkcii Quick estimate nastaveny.
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Display  Estimate / Weight | Region Setiings | Theme | Users

Information Bar

Update | Backup/

Search Results Optiot

Display Design SPI / Name:
Dispiay Metal Weight:
Display CTW:

OOO®

Miscellaneous Options

ATer opening a aesign, expana te first set of

contmls:
Reopen Last Portfolio Used
Show link to eGraver (

(@)

&

Display SPI number below
Display SPI number in des

Search Detail Options

Display Series

Display Components
Display Designer Name
Display Packages
Display Keywords

Preferences - nastavenia

Naudte sa ako zmenit’ vzhlad, nastavenie cien a
regionu v programe CounterSketch tak, aby

maximalne zodpovedali Vasim potrebam.

Upravte program CountreSketch tak, aby Vam vyhovoval. Zmenit méZete vlastnosti zobrazenia, nastavit’ idaje, ktoré sa maju

zobrazovat' a mnoho iného. Prvé ti kategérie nastaveni mate uvedené v tomto navode.

Otvorenie Preferences

dolnej obrazovke v reZime Customize.

zriadené konto eGraver, zaskrtnutim tejto

Kliknite na ikonku CounterSketch v
favom hornom rohu a vyberte z menu
sekciu Preferences. Otvori sa vdm zoznam
moznosti a nastaveni ako napr. Display
Options(Nastavenie zobrazenia), Estimate
Settings (Nastavenie odhadu ceny),

Region Settings (nastavenie regiénu),
Themes (Témy), Users(UzZivatelia) a
Update Settings(Update a jeho nastavenia).

A EX

+ New Session @ Display Options b
‘ Account Info @ Estimate Settings
Region Settings
Unregister . LJ Themes
&, Import Design “ Users
\H Export Design @ Update Settings j

Vyberte si zo zoznamu nastavenia, s ktorymi
chcete pracovat. Program Vas poZiada
o uzivatelské meno a heslo, ktoré pouZivate
na stranke zlatnickestudio.sk. Zamerajme sa
teraz najprv na vrchnu €ast tohto okna.
Display Options
Rychlo Vas prevedieme jednotlivymi
nastaveniami: Information Bar
Display Design SPI/Name:
Tu si mézete nastavit' &i sa pri modeloch
Sperkov ma zobrazovat katalégoveé Cislo
produktu.
Display Metal Weight:
Tu si mézete nastavit’ €i chcete zobrazovat
vahy Sperkov v gramoch alebo v americkej
vahe pennyweight. Vaha sa zobrazuje na

Poznamka: Vaha drahého kovu v spodnej
Casti je udavana pre 14 karatové biele
zlato, pokial to nenastavite inak v sekcii
Estimate/Weight tab.

Display CTW:

CTW (vaha drahokamov v karatoch spolu)
vidite v spodnej €asti obrazovky v reZzime
Customize.

Poznamka: CTW je vratane stredového
drahokamu. VSetky vahy drahokamov
su pocitané pri dokonalom vybruse.
Display Designer Name:

Toto nastavenie spravuje zobrazenie

moznosti sa Vam v pravej hornej asti

obrazovky zobrazi odkaz na toto rozhranie.

Ak sa chcete dozvediet o tejto UZasnej funkcii

viac, kontaktujte zakaznicku podporu.

Search Results Options(Nastavenie moznosti

vyhladavania):

Display SPI number below each result:
Zobrazenie katalégového €isla produktu pri

kazdom modele vo vyklade.
Display SPI number in design

Search Detail Opy

Tool Tips:

Zobrazenie katalégového Cisla

duktu pokial prejdete nad | e oo
. : roduktu pokial prejdete na .
mena tvorcu modelu v pravej spodne;j 2 S e } B e
St modelom kurzorom mysky. Display Designer Nai
¢asti obrazovky. :

Display Keywords

Miscellaneous Options(rozne nastavenia):

Ked otvorite model v rezime customize

Search Detail Options:

Tieto nastavenia Vam umozriuju detailnejSie
upravovat’ nastavenie vyhladavania.

rozbali sa Vam ponuka nasledujucich G+VS: G-HSH: G-HSR3: M
P - . = @ @ @ @
ovladacov: Ked model otvarate v rezime ksl [Bo 308 05 EEm
Customize prvy krat automaticky sa Vam 18K: @  $0000 $0000 $0000  $00.00
- o < - 14K:

rozbalia nasledujiice moznosti: s 8 TG M B R
ol $ 00.00 $00.00 $00.00  $00.00
10:"‘;";2'““]"; ©  s0000 $00.00 $0000 $0000
Reopen Last Portfolio Used(otvorenie Onpy  © | $0000 $0000  $0000  $00.00
Silver 925 (2) | $0000  $0000  $0000  $00.00

posledného portfolia):

Vdaka tomuto nastaveniu bude po znovu
otvoreni programu CounterSketch opat
dostupné na obrazovke portfélio s ktorym
ste pracovali naposledy.

Show link to eGraver(ukaz linku k funkcii
eGraver):
Pokial mate na stranke zlatnickestudio.sk

Estimate/Weights Tab

V tejto Easti si méZete nastavit, ktoré
parametre sa vo funkcii Quick Estimate
maju zobrazovat. MézZete ponechat’
zobrazené vSetky alebo zuZit' vyber podla
svojho uvéazenia.
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Objednavka

Naucéte sa ako si vyziadat’ cenu, objednat’ a sledovat’

svoju objednavku s funkciami Order a Quote History.

Cez rozhranie programu CounterSketch si méZete objednat’ modely na mieru a Specifikovat parametre ako Uprava, kov, drahokamy,
gravirovanie. Cenova ponuka zo stranky zlatnickestudio.sk Vam bude zaslana emailom. MéZete jednoducho sledovat’ stav svojej
objednavky na stranke zlatnickestudio.sk. Vo funkcii Quote history sa Vam uchovéavaju objednané dizajny a mozete sledovat svoje
zisky z kaZzdej objednavky samostatne alebo spolu.

Objednavka 0“["3

Zacnite otvorenim hotového

WIEe A N e LS 2 el Pokial ich chcete zmenit, prejdite do

Vasej predajni bez zbytoénych

investicii do drahych kovov a kamefiov Materials menu v pravej ¢asti obrazovky.

modelu v reZime Customize. Potom Su tiez skvelym nastrojom ako predviest

kliknite na napis Order Option. Okno L

zakaznikom modely naZivo po€as

s objednavkou sa otvori v lavej Casti (9) Group Matching Stones
obrazovky. () Prototype Shape Type Heght With Deph Caat Sowce Detals CQuantiy
O Semi-Finished Casting (No Gems) Round Diamond 760 760 473 164 Suler — 1
JUSTOMER INFORMATION " N
@ Fmished Casting (No Gems) Thohond DamordPikPus 450 450 2% 0% S~ 2
Title First Name Betty Ml LastName Smith @\ Finished & Set Casting (As Specified)
Address 123 Greenview Dri Weight ~ Quantiy
ress eenview Lnve e 5 s : =
konzultacie. Semi-Finish Casting je CenterGem: 1o
Address Ho e 3 .
vyhotovenie Sperku v neopracovanej Total Carat Weight: et 3

City Fairhaven State/Region RI

Postal Code 12345 Country
Phone 1 W Phone 2
E-mall  bsmith@jewelersrus.com
ORDER COMMENTS

Informacie o zakaznikovi
2 ‘Vrchnu &ast objednavky tvoria
udaje o zékaznikovi a textové pole pre
zadanie déleZitych poznamok. Pokial
ste tieto Udaje nevyplnili pri vytvoreni
portfolia, treba ich vyplnit teraz. Jediné
polia, ktoré musite vyplnit, su meno

a priezvisko.

Finishing - opracovanie
Dalej je potreba vybrat v akom
Stadiu opracovania si Sperk Zelate dodat.
Sample Model je oznagenie pre model,

ktory sluzi ako vzorka - je vyrobeny z
mosadzi a skla. Prototypy vam

podobe hned po odliati, ide o neosadeny
Sperk. Finished Casting (No Gems) je
opracovany vylesteny Sperk bez osadenych
drahokamov. Finished & Set Casting (As
Specified) ide o hotovy vyleSteny Sperk s -
osadenymi drahokamami pripraveny

na odovzdanie koncovému zékaznikovi.

Neosadené Sperky

V tejto sekcii najprv nastavte velkost
obrucky. Pokial chcete zmenit' velkost,
jednoducho prejdite do rezimu Customize

a a urobte poZzadované zmeny. The Primary

MOUNTING

Ring Size 7
Primary Metal 18K Palladium White Gold
Secondary Metal 18K Palladium White Gold

Metal(hlavny kov) a

Secondary Metal(druhotny kov),

ktoré sa nastavuju v reZime Customize, sa

Vam automaticky zadaju do objednavky.

Neosadené Sperky

Stone report(Informacie o
drahokamoch) Vam poskytuju informacie
o drahokamoch pouzitych v modely ako
napriklad: Gem Type(druh drahokamu),
Shape(tvar), Size(velkost), Height(vyska),
Width($irka), Depth(hibka), Carat
Weight(vaha v karatoch), Source(pévod),
Details(ostatné detaily) a
Quantity(mnozstvo). Suhrn informacii k
drahokamom najdete hned pod tym ako
aj detailné informacie
k Center Gem(stredovy drahokamu),
Gems less than 4mm(drahokamy
mensSie ako 4mm), Gems greater
than 4mm(drahokamy v&ésie ako 4mm),
and the Total Carat Weight(celkova vaha
drahokamov v karatoch).

Poznamka: Drahokamy véaésie ako 4 mm
sa neudavaju do celkovej ceny Sperku,
nakolko sa situacia na trhu neustale meni
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ALG IR [ AR5 e Qe Napiste hodnotu drahokamu a na zaklade

viavo od nazvu kazdého drahokamu tohto udaju Vam bude pripravena cenova

a mézete Specifikovat’ jeho parametre,

Type of Supplied Stone  Diamond |

alebo to mbzete nechat’ na nasich

(%) Group Matching Stones Value of Supplied Stones $ (ea)
Shape Type o _ _
-« Stone price will NOT be included in cost.
Round Diamond
@T’i"i""n"““d Diamond (Genuine) kalkul4cia za osadenia a po$tovné vratane

poistenia balika.
odbornikov. Pokial chcete vybrat

No stone supplied, set myself:
drahokamy jednotlivo a nie ako skupinu,

Tato moznost znamena, Ze si drahokamy
oznacte koldnku Group Matching Stones ‘Off”.

zabezpecite a osadite sami. Venujte
Niektoré dizajny si to vyslovene vyZaduju.

zvysenu pozornost spravnemu vyplneniu
Pri kazdom drahokame alebo skupine .
udajov ako vyska, Sirka a hlbka aby bol
najdete 3 moZnosti:

neosadeny Sperk vyrobeny presne na

Supplied from Stuller: (nie je aktuélne Vase drahokamy.
pre skupinovu objednavku Sperkov)
Puncovanie
@ Supplied from Stuller Program CounterSketch Vam okrem

‘C) | will supply for setting iného ponuka aj oznagenie Sperku znackou

- ) rydzosti, vyrobnou znackou(Vasou alebo

() No stone supplied (set mysel)
nasou) alebo logom. Mézete si vybrat’ aj

kombinaciu tychto troch moZnosti. Logo
Pokial sa v modely nachadza drahokam ‘

alebo Vasu vyrobnu znaku mézete zaslat
z rady Red Box diamons alebo Black Box

na nas email na stranke zlatnickestudio.sk.
Gems, je potrebné do tohto textového pola

zadat' jeho sériové €islo.
No quality mark or frademark.

- ("Y¥ Laser engrave quality mark and Stuller frademark.
Non-Serialized Stones: Drahokamy bez i

( ) Laser engrave quality mark and my logo.
sériového Cisla si mézete vybrat’ kliknutim
y O Laser engrave quality mark, Stuller trademark and my logo.

na kolénku v tvare ,,S,, na nasej stranke.

Poznamka: Pokial chcete drahokam
I will supply for setting: Tato moZnost' objednat, musite tak urobit priamo na

znamena, Ze si drahokamy zabezpegite sami. stranke zlatnickestudio.sk alebo na nasej
. . ) .. - ) zakaznickej linke. Drahokam sa zadanim
V pripade, Ze mate zaujem, mézeme ich pre . o i i
objednavky neobjedna automaticky, ani

Vas osadit do Sperku my. V takom pripade sa pre Vas nezarezervuje. MdZe sa stat,

ich treba odoslat' k nam. Vypliite textové pole. Ze uZ nebude dostupny.

6 Add custom engraving \

Text: Forever Love

Font: Bookman Old Style Y

Font Size: Medium v

Fill Color:

EMENT RING

() Thisisa

\_

Gravirovanie
Pokial si zakaznik Zela gravirovanie

na mieru, kliknite na tuto moznost a

rozbali sa Vam niekofko nastaveni.

Do textového pola napiste text gravirovania.
Myslite na to, kolko mate na Sperku miesta
na gravirovanie spravy. Dalej si vyberte

font a velkost. V poli¢ku Preview sa Vam
zobrazi vizualizacia finalneho gravirovania.
Pokial chcete gravirovanie bez farebnej

vyplne nechajte poli¢ko Fill color nevyplnené.

Zasnubné prstene

Pre pripad vyroby parovej obrucky k
zasnubnému prstenu, nezabudnite toto
poli¢ko oznacit. Ak objednavate parovu
obrucku, odporiéame Vam poslat v
objednavke okrem péarovej obrucky aj
model zasnubného prstefia, ktory uz bol
vyrobeny. Takto si m6Zete byt isty, Ze
@ This is a matching band to a previous engagement ring.
(%) Yes, | am sending this ring to Stuller, Inc.

To ensure the engagement ring and band are a perfect
match, the engagement ring must be sent in. If the
engagement ring is not sent in, we cannot guarantee a
match.

(©) Yes, | understand this statement

budu spolu presne sediet.

Inak nemézeme zarugit presnu zhodu.



Additional Design Notes
Additional Design Notes (poznamky k

objednavke) Textové pole, ktoré sa roztvori
po kliknuti, je uréené na zanechanie pokynov

a instrukcii k objednavke.

Tip: Nezadavajte do tohto pola zbytoéné
informéacie, ktoré sa uz nachadzaju na
objednavke. Pridanim Specialnych inStrukcii

do tohto pola sa prediZi spracovanie

VaSej objednavky o 72 hodin.

1

obrazkovu dokumentaciu vyroby Sperku od navrhu

Viac nez len prsten

V tejto sekcii si mbZete objednat

po konecny produkt. Dokumentacia je spracovana

Customer Information
Email: bill@myjeweler.com
Phone: 202-555-1234
Notes:

Customer Information

Email: lindam@myjeweler.com
Phone: 402-555-1234
Notes:

Customer Information

Email: markk@myjeweler.com
Phone: 402-555-3456

Notes:

Reference #:
Order #: 0
Status:

@ Show Detail:

Reference #:
Order #: 0
Status:

@ Show Detail:
Reference #:
Order #: 0
Status:

[oe | )

Kliknite na Quote History a zobrazia sa
Vam vSetky objednavky. Ku kazdej

objednavke mate uvedené Eislo, kto urobil

v elegantnej kniznej forme. Dokumentaciu si mézete  objednavku, kontaktné informacie a datum

objednat’ v tlacenej podobe(zaskrtnite moZnost

,,Book and Images,,) alebo v digitalne

podobe(zaskrtnite mozZnost' , Digital Images Only,,).

Podmienky a pravidla
Ked ste vyplnili vSetky potrebné

1

informacie, kliknite na zelené tlacitko Get Quote

a ¢as odoslania objednavky. Objednavky si
moZete filtrovat podla zadavatela alebo
uzivatela kliknutim na Sipku vo pravom
vrchnom rohu. Vyberte si zo zoznamu meno
a zoznam sa séam obnovi. Pokial si chcete
pozriet detail objednavky, jednoducho dvakrat

kliknite na obrazok nahlladu a program nahra

v pravej spodnej ¢asti objednavky. Otvori sa okno model na obrazovku pre detailné prezeranie.

s textom podmienok a pravidiel objednavania.
Prosim

Get Quote
pozorne
si ich preditajte. Zo stranky zlatnickestudio.sk
Vam pride kone¢na cena objednavky s
odkazom pre finalne objednanie tovaru.
Nezabudnite zaSkrtnut suhlas s

podmienkami ,,| agree to Terms & Conditions, ,.

1

celu objednavku v sekcii Quote History.

Historia objednavok

CounterSketch automaticky uloZi

V sekcii Quote History su zvlast zobrazené

prototypy modelov na mieru, ktoré ste objednali.

1

Zlatnickestudio.sk a spravuijte vSetky svoje

Sledovanie objednavok

Prihlaste sa na stranku

objednavky v sekcii Edit Profile / Cam services.
Mézete si tu nastavit' v ktorom Stadiu vyroby
chcete dostavat’ notifikacie o progrese.

Standardne dostanete notifikaciu emailom,

ked je pripravena cenova kalkulacia,
ktora €aka na odsuhlasenie a ked bude

hotovy vyrobok zaslany postou k Vam.

Casové rozhranie

1

Vas cenovu kalkulaciu do 24 hodin od

NasSim cielom je pripravit pre

prijatia objednavky po¢as Standardného
pracovného ¢asu(9:00 - 17:00).

Ako dlho trvaju objednavky so Specialnymi
poZiadavkami najdete uvedené v 9 bode.
DiZka vyroby a dodania je zavisla na miere
opracovania objednanych Sperkov:
Semi-Finished Casting

(Odliate Sperky bez lestenia)

4 dni

Finished Casting (polished)

(Sperky vylestené a pripravené na osadenie)

5 dni

Finished & Set Casting

(Hotové Sperky vratane osadenych drahokamov)

7 dni



Upravte pozadie pracovnej plochy na individualnu

prezentaciu.

Tému pozadia v programe CounterSketch je mozné upravit' aby koreSpondovala so Stylom Vasho obchodu.

Sekcia Theme ponuka mnozstvo moznosti Upravy pozadia. MéZete si vybrat' z predvolenych farebnych tém

a zmenit farbu alebo obrazok pozadia.

Otvorenie okna Tém

Vlastnu tému Studia si nastavite
kliknutim na ikonku CounterSketch v
favom hornom rohu, dalej zvolte sekciu

Preferences a Themes.
‘al

4= New Session FB oisplay Options

‘ Account Info

Unregister

@ Estimate Settings
Region Settings

M, Themes
NS

Aktualne nastavenie

Po otvoreni okna si méZete na
lavej strane vSimnut zoznam farebnych

tém. Tému vyberiete kliknutim na

farebnu < e e
CounterSketch 3.0
gkalu. [ [ [ |
CS Lite Classic
TaErE L [ [ |
Z Twist of Gray
ktoru ste T - ———
Wicked
: [ N I
vybrali, sa

automaticky pouZije a zmeni farby
CounterSketchu. Pokial sa Vam zmena
nepaci a chcete sa vratit' k pdvodnému
nastaveniu stlacte tlaéitko CANCEL,
pokial ste so spokojny stlacte OK.
Standardné nastavenie témy programu

Countersketch je vZdy prvé v zozname

tém a moézete sa k nemu kedykolvek vratit.

Viastna téma

Pre vytvorenie vlastnej témy kliknite
na pokrocilé nastavenie Advanced,
v spodnej liSte okna. Ked' zaSkrtnete
moznost Create Custom Theme, objavi
sa Vam spektrum farieb z ktorych si
mdbzZete vybrat. Lavym kliknutim méZete

Ahhdvanced

Create Custom Theme:

b

kurzor vodit po spektre. Novu farbu mézZete

vidiet' v poli¢ku na pravej strane. Ostatné

| Reset

tmavsie tény vyberie program za Vas.
Kliknite na Apply a zmeny sa zobrazia

na obrazovke.

RozSireny vyber farieb
Pokial chcete, m6zete si vybrat tmavé

téony samy. Kliknite na znak zamku v favo
farebnych okienok. Teraz kliknuti na kazde
okienko mo6zete menit’ jeho farbu.
Kliknutim na mozZnost Grayscale v [avom
dolnom rohu okienka spektra farieb

vyberate farby iba v Sedej. M6Zete menit

e

farebnym spektrom. Ked' ste spokojny

svetlost a sytost farieb

hybanim voditok pod

s vysledkom, Kliknite na Applay a
stlaéte OK pre uloZenie. Nezabudaijte,
k pévodnému nastaveniu sa lahko
vratite v
zozname
predvolenych

tém.
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Import / Export

5

a vdaka tomu mat rovnaku tému na réznych

Témy mbZete importovat’ a exportovat’

pocitacoch. Tému mézZete ulozit do pocitaca
tla¢itkom Export, ngjdite vhodny adresar a
stlate Save. Ked budete chciet tému pouZit
kliknite na tla€itko Import a importujte tému
z Vasho adresara, ked sa farby nacitaju

stlacte Apply.

Farba pozadia

6

aj farbu pozadia obrazovky. Najprv sa

V sekcii Advanced si mbézete zvolit’

uistite, Ze sekcia Advanced je zapnuta.
Kliknite na prazdne biele pole vedla
napisu ,,Viewport Background Color,, a

otvori sa Vam farebné spektrum a

Image Theme

Default [No Images]
[

moznost Grayscale (tony Sedej). Vyberte

si farbu a stlacte Applay, pokial ste spokojny
stlaéte OK. Ak sa chcete vratit k povodnému

nastaveniu stlacte RESET hned vedla
farebného porla.
,ﬁwmm
- F ¢ 1l
‘XL E -

) o =
k Brightnest -

O Grayscale

Poznamka: Ked vyberate farby pozadia,
myslite na to, Ze tato moznost nie je

aktivna ak je ako pozadie nastaveny obrazok.

Obrazok pozadia

Pokial si ako pozadie nechcete
vybrat’ farbu, mézete si zvolit' ako
pozadie obrazok. Tento obrazok bude
v pozadi reZimu Customize, Freehand

a Hladanie. V ponuke mate na vyber

/ Image Theme R \
&
S
Crystal Blue
5
N //

niekolko obrazkov. Vyberte obrazok

kliknutim a stlacte OK.

Ukladanie a navrat

Pre uloZenie zmien sta¢i zakazdym
stlacit’ tlagitko OK, pokial zmeny nechcete
uloZit' stlate Cancel. Ak sa chcete vratit k
pévodnému nastaveniu stlacte Reset Theme.
Zabavaijte sa Stylizovanim svojho Studia

a najdite svoj unikatny vzhlad.
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Rezim Freehand - 1. cast’

Objavte tento mocny graficky nastroj, ktory posunul

navrhovanie Sperkov v 3D na novu uroven.

Tento navod Vas prevedie zakladnymi funkciami a komponentmi reZzimu Freehand. Vyberat méZete zo Sirokej Skaly drahokamov
a dizajnovych elementov. Upravy st jednoduché a rychle vdaka univerzalnym a praktickym oviadagom. Nauéte sa ako skombinovat

tieto prednosti a vytvorit Vas jedineény navrh Sperku.

Otvorenie Freehand Struktara kategorii

Rezim Freehand mozete otvorit Je déleZité pochopit rozdiely medzi

Na vrchu kazdej kategérie mézZete

kedykolvek kliknutim na napis Freehand tymito dvoma typmi elementov:

dalej filtrovat’ podkategoérie.

vo vrchom menu. Pokial uz mate v rezime To Vam ufahéi a sprehfadni pracu

Customize otvoreny model, méZete N > %{
@ @ @

prejdenim na Freehand reZim ovladat Typy Elementov

Gem Shape... Gem ShapeR... Straight Rope

priamo tento model. Ak nemate otvoreny Su dva typy grafickych elementov.

Ziaden model, mozete zagat novy dizajn. ~ RozliSite ich jednoducho podfa ikonky

( FREEHAND \ v pravom spodnom rohu pri kazdom )
QemShapeM... Straight Milgrain GernShapeM/

\_ lp P elemente. Maly znak CP oznatuje tkzv.

CounterPart. Pokial tam takéto oznacenie ‘1_) CounterParts
Kniznice elementov

» ) ) nie je, ide o Design Element. Ide o parametrické elementy s moznostou
ReZim Freehand Vam ponuka
. o i Pozrite si kroky 5-7 na dalSej strane aby  Uprav voditkami, ktoré sa zobrazuju na

kniZnicu elementov, ktora je rozdelena

o N ste pochopili, ako upravovat CounterPart [avej Gasti obrazovky ako v rezime
na kategoérie v lavej €asti obrazovky.

a Design element s pouzitim funkcie Customize.

Ked otvorite Freehand prvy krat,

. . VCH’s (Viewport Control Handles).
automaticky sa nachadzate v kategorii

Gems & Settings (drahokamy a osadenie). d

v\

Jednoducho kliknite na kazdy napis %

Stylized Leaf...  Daisy Pointed...  Daisy Pointed...

&
Gems & \

O Bezel (13) k Full Daisy Ball Center Ei... DomedCemeA./
g (O Collar(2)
O Gem(1) 2.) Design Elements

%

v lavej Casti a rozbali sa Vam kazda

sekcia v ktorej sa moZete dalej presuvat

Scroll 005 Domed Single...

voditkom.

p

Ide o dizajnové elementy, ktoré su statické

je mozné ich upravovat' iba s pouZitim

[eilo] susweR  ureyd 3 sieg
[
o
i

Head 2 8mm Head 2 6.6mm Head 2 3mm

funkcie: Viewport Control Handles (VCH).

y

2

£oe




Sipky ovladania

Sipky sa pouZivaju na hybanie,
ota€anie a zmenu velkosti modelov v
3D prostredi. Standardne to nie je
jednoducha uloha, ale vdaka funkcii
VCH (Virtual Control Handles) je to
velmi lahké. Kazda Sipka ma inu farbu
pre lepSiu orientaciu, kam sa model v
3D prostredi bude posuvat. Model
mbZete tieZ priblizovat’ a otacat. Prejdite

kurzorom na Sipku oznaci sa fialovou

farbou, vtedy mézete lavym kliknutim
uchytit’ a posuvat
model s pomocou

N

Posuvanie, rotacia a
zmena velkosti

tejto Sipky.

Pri kazdom elemente si méZete vSimnut malu
modru guliku(alebo kocku, ked je oznaéeny).
Ak na riu kliknete dostanete sa do médu
posuvania a rotacie alebo do médu VCH.
Posuvanie
Sipky uréené na postvanie, majl tvar malych
kénusov a su umiestnené v rovinach XY a Z
v ktorych mézZete s elementom hybat.
Rotacia
PouZite zaoblenu Sipku umiestnent na pod
kénusom na rotaciu v rovinach X)Y a Z. Ked
zaCnete element otacat' v malom okienku sa
zobrazi po€et stupfiov nato€enia. Pokial
pocas rotacie stlacite na klavesnici Shift,
bude sa rotacia odstupriovat po 45 stuprioch.
Zmena veflkosti
Kazdy Design Element ma moznost zmenu
velkosti a hrubky. Pre zmenu velkosti kliknite
na Zlty disk. Pre zmenu hrubky kliknite na disk

nachéadzajuci sa na kazdej zo Sipok. Ked

za€nete menit’ velkost objavi sa malé okienko,

-

~N

Bend Mode bove
Togole . 1D Scale
picure |
‘; —— 3D Scale
Rotate

Poznamka: Ked sa stane Vas navrh komplexnejsi a zloZitejSi a chcete si

ho pozriet bez modrych znaéiek pri kazdom elemente, mézZete ich zapnut
a vypnut' v pravej hornej ¢asti obrazovky.

Kénusy na konci kaZzdej Sipky pohybuju s elementom, disky umoZiuju
zmeny hrubky, a polkruhové Sipky umoZiiuju rotaciu. ZIta paliéka s diskom

umoziiuje zmenu velkosti celého Design Elementu.

ktoré Vas informuje o hrubke elementu v mm, ktort upravujete.

(&)



Ohybanie

Ked pracujete s elementom,
zobrazuje sa pri iom modry Stvorec.
Ak nan kliknete dostanete sa do médu
ohybania nazyvaného skratkou VCH.
Vdaka tejto funkcii mate moznost’
uzasnym spésobom ohybat’ element v
priestore v zavislosti od nahladu. Pokial
zacnete element ohybat' v nahlade
zhora, nastavenie ohybania s k tomu
prispésobi a ohybate vrchnu €ast,
pokial sa pozerate zboku, ohybate
element zboku. V malom Stvoréeku - — | gn Bend Spine

mate k dispozicii tri nastavenia

ohybania: menovite symetricky,

asymetricky alebo len polovicu. Poznamka: Symetrické ohybanie ohyba obe polovice elementu sigasne. Protifahlé
MoZete tiez posUvat palicku a tym ohybanie ohyba obe polovice v opaénom smere. Jednostranné ohybanie ohyba iba
menite rovinu ohybania. Je to jednu polovicu elementu — polovicu, ktora sa ma ohybat' si vyberiete nastavenim
prehladne a jednoduché. voditka osy (Realign Bend Spine — vid. obrazok).

Preco su VCH nastavenia rozne pre Design Elements a pre Control Parts?

Viewport Control Handles su podobné pre oba typy elementov, ale nie Uplne zhodné. Je to tym Ze sa tieto typy elementov liSia
vlastnostami

Design Elements su statické objekty, ktorymi je mozné pohybovat, otacat a menit velkost a ohybat.

CounterParts su elementy, ktorymi je moZné pohybovat, otaéat, ale nie menit velkost a ohybat' s pomocou VCH funkcie.
Preto sa pri Uprave u vaésiny elementov tohto typu neukézu ovladae ohybania. Napriek tomu sa nemusite obavat’ - ovladanie

a moznosti Uprav, ktoré sa pri tychto elementoch zobrazuju v lavej €asti Vam umozZnia Upravy z ktorych budete nadseny.

Nastavenia S - W

Ked' si vyberiete element z kniZnice

dvojklikom, nahra sa na obrazovku a

: . ; L Ovladace elementov
nalavo sa Vam zobrazi zoznam zaloziek

’ ; L a0 LiS'I ~ V zalozke kazdého elementu najdete
elementoyv, ktoré upravujete. Pri kaZzdom " )
N ) €3 | Rondell Gems On S "X malé piktogramy. Zlava doprava st zoradené
elemente v zozname najdete malé
. e 9 id2d | ChisdedFleurDelisi S ® & nasledovne:

piktogramy. Zalozka elementu, ktory b SanaulEs SO X

) ) ) L Metal Assignment(v tvare S): Tu si mozete
upravujete, je vysvietena nacerveno. »®  Bezelol1 S ® = X

. ) : nastavit ¢i je element z primarneho alebo
Elementy zo zoznamu mézete oznacovat’
() Multipe Shank Spit R... S FX sekundarneho kovu.

kliknutim na zalozku alebo kliknutim na

; ) Show/Hide(v tvare oka): Nastavujete Ci je
modru guli¢ku pri elemente.

element viditelny alebo nie.
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Duplicate(v tvare dvoch Stvoréekov): 1 1 Importované Elementy Zoom / Priblizovanie
Kliknutim vytvorite zhodny duplikat elementu. Nenasli ste presne &o hladate? Po dokon&eni kroku 11 sa Vam
Delete(v tvare krizika): Do programu CounterSketch méZete zobrazi zaloZzka USER a element je mozné
touto funkciou element odstranite. importovat 3D subory z Matrixu. pouzivat v programe CounterSketch.

Aby ste to urobili, musi byt subor uloZeny

= l| s koncovkou .3dm. Kliknite na ikonku
B 1 1 [ \
CounterSketch , kliknite na Import Part a

Top Sida Opposite Quad

vyberte vas subor.

5
-
2

1 () Zoom ! Priblizovanie [

S touto funkciou vytvorite rychlo Rt

duplikat elementu zrkadlovo pod sebou(Front),
=
g
=

A,

vedla seba(Side), do kriza(Opposite) alebo Mew Session

v kvadrante(Quad). Tuto funkciu najdete v

Account Info K

zozname elementov vo vrchnej €asti na

lavej strane obrazovky.
Preferences =

Poznamka: Ked pouZivate funkciu

= (= & & 0 +

Mirror, davajte si pozor, aby ste Unmglater
nezdvojovali drahokamy, ktoré je .
Import Design
potrebné nacenit individualne.
To b hlo byt dévod 14 .
o by mohlo byt dévodom pre zli Export Design
cenovu kalkulaciu.
Import Part




D
-~ Rezim Freehand - 2. cast’
; ezZim rreenand - <. cas
= O Bezel (13)
; ¥ O Collar (2)
g ‘ & O o V ponuke najdete $iroku $kalu drahokamov a osadeni
O Heads (39) : L. :
7 na upravu uz existujucich modelov alebo vytvorenie
uplne novych navrhov v programe CounterSketch.

PN =
< . -
¢4 i [ 8@ I

Vyuzitim kategérie Gems and Settings pridate na model jednoducho drahokamy a osadenia pouZitim triedenia, hybania,

fico |

vkladania a ota€ania. V tejto €asti spolu prejdeme niekolko spésobov ako pridavat’ na model drahokamy. Najprv si precitajte

Freehand 1. ast kym prejdete na tento druhy navod.

Osadenie na miesto aktualna funkcia ram¢ekom. Davajte

Ked vyberiete element z kniznice pozor pri zdvojovani drahokamov - méze

dvojklikom, zobrazi sa v strede obrazovky. i2iat dopadina predbeZntisenon

kalkulaciu, ktora nemusi byt presna.

Otvorenie Freehand My si teraz vyberieme iba drahokam(GEM).

RedimFreetandiincacle it Rozmery mozete upravit ovladaémi v lavej Duplicate - zdvojenie
kedykolvek kliknutim na napis Freehand
vo vrchom menu. Pokial uz méte v strane. Potom umiestnite drahokam na plzodidneslcen e bers
rezime Customize otvoreny model, mézete , ; oznacenim drahokam, ktory chcete zdvojit.

. .. L miesto a ziskate vzhlad ,,osadenie na

prejdenim na Freehand rezim ovladat' priamo Je vybrany vtedy, ked je v zozname
tento model. hladko, ,.

: vysvieteny na €erveno. Kliknite na
Gems and Settings

ReZim Freehand Vam ponuka

piktogram v tvare

kniZnicu elementov, ktora je zoradena na @ Bezel(13)

O cCollar 2)

() Gem (1)
aﬁ Halo (9)

(O Heads (39)

kategorie v lavej Casti obrazovky. Ked

otvorite Freehand prvy krat automaticky sa

nachéadzate v kategorii Gems & Settings Zrkadlové osadenie

(drahokamy a osadenie). Jednoducho V ponuke mate niekolko moznosti

Kliknite na kazdy napis v lavej Casti a ako zduplikovat drahokam, ktoré najdete

dvoch Stvoréekoch a drahokam sa

rozbali sa Vam kazda sekcia v ktorej v lavom hornom rohu. Ked' kliknete na
M automaticky zdvoji. Bude umiestneny

sa mozete jednu z moznosti Mirror oznagi sa Vam . . .
o @ Bezel (13) presne na tom istom mieste, takZe ho
. © Collar 2) akoby neuvidite ale oznagenim a

presuvat O - e dite al cent
£ -
i Gem (1) posunutim drahokamu uvidite, Ze boli
voditkom. Halo (9) _
E— dva v jednom.

\O Heads (39)

@10e0l

Size .018ct

Parts List

Poznamka: CP znacka v spodnom dolnom
O + .
rohu znamena element typu Control Parts. » i S e ‘T X

Pre detailnejSie vysvetlenie ako pracuje

BSWEDH [eIO)] SUBWST  URyD g S|
(o]
m
<

Parts List

funkcia Mirror prejdite na stranu 3. ® | GemoOnly s © =
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nadstandardne prispésobené tak, aby

Pokial chcete drahokamy rozloZit

rovhomerne a nechcete tomu venovat ked s nimi manipulujete zostal zaklad

zbytoény €as, mozZete to nechat na nas

prispdsobeny obrucke. Pokial ale budete

- informujte sa telefonicky. 1.073ct

otacat drahokam v osadeni s VCH

funkciou, tieto intuitivne nastavenia sa
nezobrazia. V ponuke najdete este

mnoho dalSich nastaveni. Najdite si ¢as

a preskumajte moznosti Uprav, ktoré sa

@]

Vam ponukaju.
6 Skrytie vodiacich $ipok

Aby ste si prezreli dizajn bez

AN

vodiacich Sipok, kliknite na funkciu /

Show/Hide handles v pravom hornom .

rohu obrazovky v tvare modrej gulicky

(vid'. obrazok).

* Gem Normal Rotate Gem Ger_n Rotated
with Bend using slider with Bend

%E A 2 e ) - |

Osadené drahokamy

- il K

-, , Bezel - Angle 17 |=

Na model mézete pridat’ aj osadeny Xﬁf}/ o .

<«
drahokam (osadenie Bezel alebo Head). k __'m__ Bk s (=
/ o

KedZe osadené drahokamy su oznacené A— =

ako CP, je mozné tieto elementy upravovat’ PI © ’
|Bezal-‘l'rl'ckness-Top 08 =

nastaveniami v menu na lavej strane. ) } =

Standardnym nastavenim je zmena velkosti

stredového drahokamu, zmena jeho tvaru,

rotacia, ohybanie. Tieto funkcie su
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\ /

Zoom / Priblizovanie

Pokial pracujete v reZime Freehand a

chcete vykonat zakladné upravy dizajnu,
prepnite sa do reZimu Customize. Zobrazi
sa Vam menu uprav. Pokial sa chcete
vratit k funkcii VCH kliknite na malu

modru guliéku.

Méd Mirror
Na obrazku mézete vidiet' prezentaciu 4 moznosti modu Mirror, ktoré najdete v lavej

vrchnej €asti menu reZimu Freehand. Na obrazku mate pohlad zhora, originalny

pévodny drahokam je v pravom hornom

~

rohu kvadrantu.




Rezim Freehand - 3. cast’

Pridajte Design Elements na existujuci model v
programe CounterSketch alebo vytvorte s ich
pomocou viastny originalny model.

Vyberte si elementy z virtualnej kniZnice v reZime Freehand a pridajte ich na V&S model. Elementy je moZné upravovat a vytvarat

nekonecné mnoZstvo originalnych napadov. Jediné o potrebujete je mat dobry napad! Poznamka: Odporu¢ame Vam prestudovat

si najprv ReZim Freehand - 1. €ast’ kym prejdete k tomuto navodu.

Otvorenie

Ked otvorite rezim
Freehand mézZete si vSimnut na
lavej strane menu kategorii
elementov. Kliknite na vybranu
kategériu a dvojklikom
umiestnite novy element na

pracovnu plochu.

%S B SWeD BI04 SsuSWe|R  ueyD R izI!aﬂ)

Filtrovanie

Pokial si nieste Uplne isty, o hladate,
ale paci sa vam konkrétny styl, mézZete
kliknut na podkategoriu, ktort najdete v
pravom hornom rohu rozbalenej kategorie.

Vyberom podkategérie sa Vam hned

vyfiltruja O Avimal (18
aktualne O ety

O oOther(9)
elementy. O Wings (4)
Filtrovanie

zruSite odznaéenim podkategoérie.
Dvojklik
Aby ste naditali element k modelu,
stlacte dvojklikom element a automaticky
sa nahra na pracovnu plochu. PouZite
funkciu VCH na upravu, rotaciu a

presuvanie elementu na modely.

Rozdelenie elementov

Opat Vam pripominame, Ze elementy

sa delia na Design Elements(bez oznacenia)

a na CounterParts (oznaené malym CP v

pravom dolnom rohu elementu). CP elementy

nie je mozné upravovat neobmedzene s

pouzitim funkcie VCH.

Na ich Upravu
pouZite menu
uprav v lavej €asti.

Prepinanie

Ked upravujete element s pomocou
menu uprav, VCH Sipky su do¢asne
nezobrazené. Bez obav ich méZete znovu
aktivovat' kliknutim na modru guliéku pri

elemente. Cim viac budete vykonavat

upravy, tym prirodzenejSie a

jednoduchs$ie sa vam bude pracovat.

Ohybanie (Bend)

O tomto nastroji najdete podrobné

informécie ako v €asti ReZim

Freehand - 1. ast. Myslite na to, aby

ste pred zagatim Uprav s tymto nastrojom,
mali na element spravny nahlad. Pracu
vam ulahé&ia nastavenia zobrazenia,

ktoré najdete v pravej hornej €asti

pracovnej plochy a maju podobu prsteriu
z réznych uhlov pohladu. Kliknutim na
jeden z nich ziskate nahlad napriklad

zhora, spredu, zboku alebo z perspektivy.

Nahlad sa uzamkne a pokial ho chcete
opat’ urobit interaktivnym kliknite na

prsten z perspektivy.

Tip: Ci uZ upravujete model v reZime
Customize, v rezime Freehand alebo
vytvarate Sperk od zaciatku, nebojte sa
k tvorbe prizvat svojho zakaznika.

Pre zékaznika sa spoji Sperk s
jedineény zazitkom, ¢o Vam pomdze
uspesSne uzavriet obchod.



Freehand - Rady A Tipy

Ako ziskat maximum z grafického nastroja Freehand

a ako uspesSne predavat’' s programom CounterSketch.

Freehand je velmi mocnym nastrojom. Po tom ako sa zoznamite so zakladnym konceptom a moZnostami programu CounterSkecth,

budete vo velmi kratkej dobe schopny vytvarat velmi sofistikované profesionalne dizajny. Tento navod Vam objasni niekolko

délezitych bodov, ktoré je pri tvorbe treba brat do Uvahy ako napr. zadavanie velkosti, ohlad na finalnu vyrobu, spravna praca so

zékaznikom pocas predajného procesu.

Zamerajte sa na efektivitu
Freehand je skvely nastroj, ktory ale
méze zobrat vela Vasho €asu.
Najjednoduchsie a najrychlejSie je so
zakaznikom najprv prejst’ uz existujuce
modely a tak vybrat' zakladny model,
ktory najviac zodpoveda zakaznikovym
predstavam. V reZime Freehand potom
spolu vykonajte minimalne upravy
k zékaznikovej uplnej spokojnosti.

Najprv nastavte velkost’

USetrite €as! VZdy ked pracujete s
rezimom Freehand, nezabudnite si zo
vSetkého najskér nastavit' velkost
prstefia. Pokial tento krok prehliadnete,
akékolvek nasledné upravy velkosti si
budu vyZzadovat’ aj upravenie elementov
v dizajne. Cim bude model komplexnejsi,
tym viac ¢asu budete musiet' stravit’ jeho
naslednou upravou.

Pozor na rozmery

Je lahké pri praci s modelom
zabudnut na skuto&né rozmery Sperku.
Model na obrazovke vyzera velmi velky,
ale berte do uvahy ako budu vyzerat’
jednotlivé elementy pri realnom
pohlade 1:1. Opomenutie tohto faktu
méZe viest k tomu, Ze budete vy a Vas
zakaznik z vysledku sklamany.

Odportu¢ame Vam preto mat’
vzorky Sperkov, ktoré budu

Vam aj zékaznikovi prezentovat
ako ukaze dizajn v realite.

Stojime za Vami

Nas tim profesionalov je tu pre Vas.
Zlatnicestudio.sk méZe v dizajne urobit
niekolko drobnych zmien aby zaistilo, Ze
bude Vas model mozné vyrobit. VSetky
tieto zmeny budu vykonané s ohfadom
na estetiku a vzhlad modelu, ktory ste
objednali. Niektoré zmeny, ktoré m6zu
byt vykonané:
* Uprava elementov, ktoré brania
nasuvaniu obrucky
* Uprava velkosti Spicov
* presahujuce elementy, ktoré rusia dizajn
* elementy, ktoré potrebuju upravit
* pohyblivé elementy
* elementy, ktoré su prilis tenké na vyrobu
» drahokamy, ktoré su skryté alebo sa

prekryvaju navzajom

Uloha zakaznika

Vzdy zapdjajte zakaznika do tvorby a
pripominajte mu, Ze vytvara Sperk, ktory bude
jedinym originadlom. Spojenie zakaznika s
tvorbou, mu da pocit vlastnictva a
vynimocénosti. Vyjadrujte sa tak aby ste mu
spravne podali tento koncept. Hovorte so
zakaznikom v terminoch ako ,,Vas prsten,,

a pouZivajte €asto vyrazy ako ,,nase,, a ,,my,,.

Bud'te pozorny

Myslite na to, aby ste svojho zékaznika
nenudili. Pokial Vas bavi navrhovat' v
programe Freehand neznamena to, Ze to
bude bavit' aj Vasho zékaznika. Zakaznik
Vas na to sam neupozorni, musite byt
empaticky a sledovat’ jeho reakcie. Pokial
mate pocit, Ze zékaznik straca pozornost’
aj ked je dizajn uz na dobrej cesty, vyuZite
to a uzavrite obchod. Vypytajte si zalohu a
poucte ich o tom, Ze na dokonéenie dizajnu
budete potrebovat este trochu €asu. Finalny
dizajn mézete so zakaznikom odsuhlasit aj

emailom a hned zacat' s vyrobou.



Any Gem, Any Color

Akykolvek Drahokam, Akakolvek Farba. Farby

drahokamov nemaju hranic s touto jednoduchou funkciou.

Ak Vam ovladanie v menu neumoziiuje vidiet' drahokam v tej spravnej farbe a type, pouZzite funkciu Any Gem, Any Color.

Tato mocna pomécka Vam umoziiuje rychlo zmenit farbu ktoréhokolvek drahokamu v dizajne.

Vyber Vyber

Na aplikovanie typu materialu na Zobrazi sa okno s

drahokam, musite otvorit model v reZzime  \yperom drahokamov a
Customize. Pokial nie ste schopny upravit t5riely Kiiknite na drahokam,
drahokam pomocou menu tprav, kliknite  iory cheete upravit,

na funkciu Any Gem, Any Color, ktora sa  yyperte typ a farbu a
nnachadza pod vyberom materialov na stladte Applay. Drahokamy

pravej strane obrazovky(vid obrazok). mozete oznadit samostatne

alebo zmenit' viac naraz.

Any Gem, Any Color Ked ste skongili s Gpravami

stlacte Done a vratite sa

do pévodného reZzimu.

Render

Ked vytvorite render modelu, na Objednavka
obrazku uvidite automaticky drahokamy Ked podate objednavku, vlastnosti drahokamov sa
s nastavenymi vlastnostami. premietnu do €asti Stone report.
et —
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Clear All - pévodné nastavenie
Vybrané zmeny farieb drahokamov sa premietnu pod vyber materialov

I 1 1

v pravej Casti obrazovky. Ak sa chcete

vratit' k povodnému vzhladu
drahokamoy, staci kliknut' na Clear All.
Ak otvorite funkciu Any Gem, Any

& Color, vyberte drahokamy, ktoré

chcete v pévodnom nastaveni a

stlacte Clear All a potom Done.

Drahokamy sa vratia do svojho
pévodného nastavenia ako je zadané v menu s materialmi.



